KrahenFee Al-Umfrage 2026

Es handelt sich um eine gemeinsame Umfrage der Convention KrdahenFee sowie

der Deutschen D&D5-Community auf Discord. Die Daten dirfen ganz oder
teilweise geteilt werden, sofern eingangs ersichtlich wird, dass diese Umfrage
durch diese beiden organisiert, durchgefiihrt und ausgewertet wurde, und beide
Partner verlinkt sind ( discord.gg/dd5c und kraehenfee.com ).

Die Umfrage fand am 1. und 2. August 2026 auf der Veranstaltung KrahenFee &
Festival der Fantasie in Krefeld statt.

Weitere Anmerkungen finden sich am Ende des Dokuments.

Ergebnis Besuchende

Gesamtzahl der Umfragezettel Besuchende: 316

Produkte, die ganz oder iiberwiegend mittels Generativer Al erstellt wurden
(z.B. alle Bilder, ganze Buchkapitel) ...

6,0 % wirde ich kaufen
- 71,8 % wirde ich nicht kaufen
- 14,2 % neutral oder keine Meinung

sollten auf Events ...

- 30,4 % verboten sein
- 68,7 % kennzeichnungspflichtig sein
- 0,6 % keinen Einschrankungen unterliegen

Produkte, die zu kleineren Teilen mittels Generativer Al erstellt wurden (z.B.
vereinzelne Bilder in einem Buch) ...

- 22,8 % wiirde ich kaufen
- 47,5 % wirde ich nicht kaufen
- 23,7 % neutral oder keine Meinung


https://kraehenfee.com/
https://discord.com/invite/dd5c

sollten auf Events ...

- 12,3 % verboten sein
- 81,0 % kennzeichnungspflichtig sein
- 3,2 % keinen Einschrankungen unterliegen

Produkte, fiir die mittels Al recherchiert oder Ideen gesammelt wurde (z.B.
mittels Al-Bots) ...

- 37,3 % wirde ich kaufen
- 25,3 % wirde ich nicht kaufen
- 32,3 % neutral oder keine Meinung

sollten auf Events ...

- 9,2 % verboten sein
- 56,3 % kennzeichnungspflichtig sein
- 25,6 % keinen Einschrankungen unterliegen

Produkte, fiir deren menschgemachte Bilder, Musik oder Texte zuvor Al-
generierte Werke als Vorlage dienten ...

- 21,2 % wiirde ich kaufen
- 46,2 % wirde ich nicht kaufen
- 25,3 % neutral oder keine Meinung

sollten auf Events ...

- 22,8 % verboten sein
- 51,6 % kennzeichnungspflichtig sein
- 18,4 % keinen Einschrankungen unterliegen

Produkte, die mittels Generativer Al lektoriert und/oder korrigiert wurden ...

- 38,6 % wiirde ich kaufen
- 23,1 % wirde ich nicht kaufen
- 34,8 % neutral oder keine Meinung

sollten auf Events ...

- 8,2 % verboten sein
- 59,8 % kennzeichnungspflichtig sein
- 25,3 % keinen Einschrankungen unterliegen



Produkte, deren menschgemachte Werke mit Generativer Al bearbeitet
wurden (z.B. Filter, Retusche) ...

- 28,2 % wirde ich kaufen
- 34,2 % wirde ich nicht kaufen
- 31,3 % neutral oder keine Meinung

sollten auf Events ...

- 11,7 % verboten sein
- 64,9 % kennzeichnungspflichtig sein
- 16,8 % keinen Einschrankungen unterliegen

Produkte, in denen Texte mittels Generativer Al libersetzt wurden ...

- 30,1 % wiirde ich kaufen
- 33,5 % wirde ich nicht kaufen
- 32,6 % neutral oder keine Meinung

sollten auf Events ...

- 10,1 % verboten sein
- 66,8 % kennzeichnungspflichtig sein
- 14,2 % keinen Einschrankungen unterliegen

Ergebnis Ausstellende & Helfende

Gesamtzahl der Umfragezettel Besuchende: 118

Produkte, die ganz oder iiberwiegend mittels Generativer Al erstellt wurden
(z.B. alle Bilder, ganze Buchkapitel) ...

- 4,2 % wiurde ich kaufen
- 81,4 % wirde ich nicht kaufen
- 9,3 % neutral oder keine Meinung

sollten auf Events ...

- 55,1 % verboten sein
- 50,8 % kennzeichnungspflichtig sein
- 0,8 % keinen Einschrankungen unterliegen



Produkte, die zu kleineren Teilen mittels Generativer Al erstellt wurden (z.B.
vereinzelne Bilder in einem Buch) ...

- 22,0 % wirde ich kaufen
- 61,0 % wirde ich nicht kaufen
- 11,9 % neutral oder keine Meinung

sollten auf Events ...

- 31,4 % verboten sein
- 71,2 % kennzeichnungspflichtig sein
- 3,4 % keinen Einschrankungen unterliegen

Produkte, fiir die mittels Al recherchiert oder Ideen gesammelt wurde (z.B.
mittels Al-Bots) ...

- 38,1 % wiirde ich kaufen
- 28,0 % wirde ich nicht kaufen
- 31,4 % neutral oder keine Meinung

sollten auf Events ...

- 10,2 % verboten sein
- 46,6 % kennzeichnungspflichtig sein
- 39,8 % keinen Einschrankungen unterliegen

Produkte, fiir deren menschgemachte Bilder, Musik oder Texte zuvor Al-
generierte Werke als Vorlage dienten ...

- 20,3 % wiirde ich kaufen
- 55,9 % wirde ich nicht kaufen
- 18,6 % neutral oder keine Meinung

sollten auf Events ...

- 32,2 % verboten sein
- 44,9 % kennzeichnungspflichtig sein
- 21,2 % keinen Einschrankungen unterliegen



Produkte, die mittels Generativer Al lektoriert und/oder korrigiert wurden ...

- 32,2 % wirde ich kaufen
- 40,7 % wirde ich nicht kaufen
- 24,6 %neutral oder keine Meinung

sollten auf Events ...

- 17,8 % verboten sein
- 60,2 % kennzeichnungspflichtig sein
- 22,9 % keinen Einschrankungen unterliegen

Produkte, deren menschgemachte Werke mit Generativer Al bearbeitet
wurden (z.B. Filter, Retusche) ...

- 30,5 % wiirde ich kaufen
- 44,9 % wirde ich nicht kaufen
- 22,0 % neutral oder keine Meinung

sollten auf Events ...

- 11,9 % verboten sein
- 61,9 % kennzeichnungspflichtig sein
- 22,0 % keinen Einschrankungen unterliegen

Produkte, in denen Texte mittels Generativer Al tibersetzt wurden ...

- 17,8 % wiirde ich kaufen
- 52,5% wirde ich nicht kaufen
- 24,6 % neutral oder keine Meinung

sollten auf Events ...

- 20,3 % verboten sein
- 70,3 % kennzeichnungspflichtig sein
- 8,5 % keinen Einschrankungen unterliegen



Anmerkungen

Die Umfrage wurde an alle Stande gebracht, um alle Ausstellende zu erreichen.

Ein GroRteil der Besuchenden-Umfragen wurde am Stand der Deutschen D&D-
Community ausgefullt. Im Rahmen einer Aktion mit kleinen Aufgaben, fur die
Preise erspielt werden konnten, wurde fur das Ausfillen ein Stempel auf der
Stempelkarte vergeben. Hierdurch wurden viele Besuchende angesprochen und
motiviert, die Umfrage auszuflillen, unabhangig davon, ob sie das Thema
besonders interessiert. Zeitweise wurde die Umfrage aulRerdem in der Nahe des
Stands verteilt.

Die Umfrage lag zudem an den Infostanden aus.

Bei 12 Umfragezetteln wurde keine Zuordnung zu Besuchenden, Ausstellenden
oder Helfenden angekreuzt. Diese Zettel wurden der Kategorie Besuchende
zugeordnet.

Da lediglich 12 Umfragezettel der Kategorie Helfende zugeordnet waren, haben
wir diese mit den Ausstellenden zusammengefasst —im Sinne von Personen, die
aktiv auf Conventions sind, ohne primar Besuchende zu sein.

Bei diversen Umfragezetteln und -fragen wurde zuweilen keine Antwort
angekreuzt, so dass die Anzahl der Stimmen unter 100 % ergibt.

Bei diversen Umfragezetteln und -fragen wurde zuweilen mehr als eine Antwort
angekreuzt (insbesondere bei ,verboten sein” und ,kennzeichnungspflichtig
sein“), so dass die Anzahl der Stimmen Uber 100% ergibt.

Bei einzelnen, mit Kommentaren versehenen Mehrfach-Kreuzen, wurde der
primare Wunsch gewertet (Beispiel: ,bevorzugt ..., wenigstens ...“).

Es wurde zuweilen angemerkt, dass es nun sowieso eine Kennzeichnungspflicht
durch die EU gadbe. Diese umfasst allerdings primar Texte und Bilder/Videos, die
als real angesehen werden kdnnen (Deepfakes). Bilder, die nicht fotorealistisch
sind und/oder unrealistisch sind (wie z.B. Phantastikfiguren) fallen nicht unter
diese Kennzeichnungspflicht. Auch die Nutzung Generativer Al zur Bearbeitung,
wie von uns abgefragt, fallt in der Regel nicht darunter. In der Praxis wird die
von der EU beschlossene Kennzeichnungspflicht auf Phantastik-Conventions
daher kaum oder nie greifen.



